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Wymagania wstępne: 
analiza matematyczna oraz podstawy probabilistyki, techniki komputerowe, inżynieria programowania
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Cel przedmiotu: 
Celem przedmiotu jest zapoznanie studentów z podstawowymi metodami przetwarzania i analizy obrazów oraz przygotowanie studentów do rozwiązywania zadań z tego zakresu. 
Treści kształcenia: 
Znaczenie informacji obrazowej oraz możliwości jej wykorzystania, przykłady zastosowań różnorodnych metod obrazowania w nauce i technice, wprowadzenie do metod przetwarzania obrazów cyfrowych, pojęcia przetwarzania i analizy obrazu, metody akwizycji obrazów cyfrowych, przetwarzanie obrazów analogowych w cyfrowe, kwantyzacja (dyskretyzacja zbioru wartości) i próbkowanie (dyskretyzacja dziedziny), formaty zapisu informacji obrazowej, kodowanie informacji obrazowej, operacje punktowe, przetwarzanie histogramowe, operacje arytmetyczne i logiczne na obrazach, operacje na poszczególnych bitach obrazu, filtry liniowe i nieliniowe, metody redukcji szumów, metody poprawy jakości obrazów, miary obiektywne jakości obrazów, detekcja krawędzi, metody binaryzacji obrazów, przekształcenia morfologiczne obrazu, transformacja Fouriera i przetwarzanie obrazów w dziedzinie częstotliwości, detekcja obiektów, pomiar i rozpoznawanie obiektów (współczynniki kształtu, momenty geometryczne), pomiary na obrazach i interpretacja informacji obrazowej, metody analizy i opisu tekstur, segmentacja obrazów cyfrowych. W laboratorium studenci zapoznają się ze stosowanymi rozwiązaniami softwarowymi, umożliwiającymi praktyczną realizację poznanych algorytmów oraz wykonają ćwiczenia z zakresu przetwarzania i analizy obrazów.
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