Nazwa przedmiotu: 
Grafika inżynierska
Koordynator przedmiotu: 
dr inż. Wacław Mierzejewski
Status przedmiotu: 
Obowiązkowy
Poziom kształcenia: 
Studia I stopnia
Program: 
Mechanika i Budowa Maszyn
Grupa przedmiotów: 
Obowiązkowe
Kod przedmiotu: 
ZNW105
Semestr nominalny: 
1 / rok ak. 2014/2015
Liczba punktów ECTS: 
3
Liczba godzin pracy studenta związanych z osiągnięciem efektów uczenia się: 
ni
Liczba punktów ECTS na zajęciach wymagających bezpośredniego udziału nauczycieli akademickich: 
0,7
Język prowadzenia zajęć: 
polski
Liczba punktów ECTS, którą student uzyskuje w ramach zajęć o charakterze praktycznym: 
1,5
Formy zajęć i ich wymiar w semestrze: 
	Wykład: 
	0h

	Ćwiczenia: 
	0h

	Laboratorium: 
	0h

	Projekt: 
	0h

	Lekcje komputerowe: 
	0h



Wymagania wstępne: 
ni
Limit liczby studentów: 
ni
Cel przedmiotu: 
ni
Treści kształcenia: 
Podstawy rzutowania (Rzuty Monge’a). Odwzorowanie elementów geometrycznych. Relacje zachodzące między nimi.
Metoda zmiany rzutni. Odwzorowanie powierzchni obrotowych i wielościennych. Przekroje, punkty przebicia. Linie
przenikania.
Metody oceny: 
ni
Egzamin: 
tak
Literatura: 
ni
Witryna www przedmiotu: 
ni
Uwagi: 
ni
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