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Cel przedmiotu: 
Najważniejsze metody analizy i projektowania oprogramowania przy pomocy języka UML.
Treści kształcenia: 
Wykład 1. Wprowadzenie do modelowania oprogramowania.   2
2. Przegląd modeli języka UML.      2
3. Model przypadków użycia.      2
4. Model czynności.        2
5. Model klas i komponentów.      2
6. Model interakcji.        2
7. Zastosowanie modeli języka UML w procesie wytwórczym.  3
Razem          15
Laboratorium
1. Zapoznanie z narzędziem do modelowania w języku UML.  2
2. Modelowanie wymagań funkcjonalnych (p. użycia, czynności).  2
3. Modelowanie słownika (klasy).      2
4. Modelowanie struktury systemu (klasy, komponenty).   2
5. Modelowanie dynamiki systemu (interakcje).    2
6. Spójność modelu z kodem – generacja kodu i inżynieria odwrotna. 2
7. Projekt końcowy – od wymagań do kodu.     3
Razem          15
Metody oceny: 
Przedmiot oceniany jest na podstawie sprawdzianu końcowego z wykładu oraz oceny z laboratorium jako średnia ważona (waga wykładu 55, waga laboratorium 45).
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