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Wymagania wstępne: 
Programowanie i projektowanie obiektowe, Inżynieria oprogramowania. Język UML.
Limit liczby studentów: 

Cel przedmiotu: 
Umiejetność praktyczna budowania aplikacji na urządzenia mobilne. Konfigurowanie i dostosowanie serwisów WWW do pracy z urządzeniami mobilnymi.
Treści kształcenia: 
Wykład
1. Omówienie nowoczesnych metod projektowania wyglądu aplikacji desktop. 2W
2. Omówienie elementów języka XAML 6W
3. Komunikacja pomiędzy komponentami (Communication Protocols) 4W
4. Implementacja przepływu danych (Workflow) 4W
5. Budowa aplikacji opartych o serwisy WWW (Smart client) 2W
6. Omówienie środowiska budowy aplikacji na urzadzenia mobilne 2W
7. Programowanie aplikacji Smart device 6W
8. Wykorzystanie elementów aplikacji desktop w budowie aplikacji WWW. 2W
8. Porównanie różnych rodzajów aplikacji wykorzystujacych do opisu jezyk XAML 2W

Laboratorium
1. Omówienie narzedzi wspierajacych projektowanie wygladu aplikacji desktop. 2L
2. Implementacja kontenerów aplikacji desktop 2L
3. Rodzaje aplikacji bazujacych na deklaratywnym opisie wygladu ekranu. 2L
4. Implementacja wiązania do danych 2L
5. Implementacja komunikacji pomiedzy komponentami, rodzaje protokołów. 4L
6. Implementacja przepływu danych, rodzaje przepływu danych. 4L
7. Budowa aplikacji desktop 6L
8. Budowa aplikacji WWW przy wykorzystaniu technik uzywanych w budowie aplikacji desktop.
9. Budowa aplikacji na urzadzenia mobilne 6L
10. Testowanie i uruchamianie aplikacji desktop i aplikacji na urzadzenia mobilne.
Metody oceny: 
brak
Egzamin: 

Literatura: 
1. Foundations of WPF: An Introduction to Windows Presentation Foundation (Foundations) Laurence Moroney
2. Microsoft Windows Communication Foundation: Hands-on, Craig McMurtry, Marc Mercuri, Nigel Watling
3. Programming Windows Presentation Foundation (Programming), Chris Sells, Ian Griffiths
4. Windows Presentation Foundation Unleashed (WPF), Adam Nathan (Author)
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