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Cel przedmiotu: 
Celem przedmiotu jest opanowanie podstawowych pojęć algorytmiki, nauczenie tworzenia i zapisu algorytmów, zrozumienie zasad implementacji różnych struktur danych w systemach informatycznych i umiejętność ich wykorzystania.
Treści kształcenia: 
Wykłady:
1.Cykl życia programu komputerowego;
2.Algorytm i algorytmika – podstawowe pojęcia, sposoby zapisu algorytmów;
3.Podstawowe struktury danych występujące w informatyce:
•Tablice;
•Rekordy;
•Obiekty;
•Listy;
•Drzewa;
•Pliki;
4.Podstawy tworzenia programu komputerowego:
•języki programowania: podstawowe pojęcia, przegląd, podstawowe instrukcje;
•reprezentacja liczb;
•komunikacja systemu z użytkownikiem;
5.Przykłady algorytmów;
6.Wybrane metody algorytmiczne: rekurencja, algorytmy z powrotami, programowanie dynamiczne, algorytmy probabilistyczne, genetyczne, inne;
7.Złożoność obliczeniowa i pamięciowa algorytmu;
8.Zasady testowania aplikacji.
Metody oceny: 
Studenta obowiązują dwa sprawdziany w semestrze (w siódmym i czternastym tygodniu zajęć), oceniane w skali 0 - 15 punktów każde. Suma uzyskanych punktów decyduje o ocenie końcowej:
[ 15 i poniżej ] – ocena 2,0
[ 16 – 18 ] – ocena 3,0
[ 19 – 21 ] – ocena 3,5
[ 22 – 24 ] – ocena 4,0
[ 25 - 27 ] - ocena 4,5
[28 i więcej ]  – ocena 5,0.
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