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Cel przedmiotu: 
<P>Podmiot podejmujący decyzje - jego interesy, cele i preferencje. Podmioty racjonalne i o ograniczonej racjonalności. Model matematyczny sytuacji wyboru. Sytuacje współzawodnictwa. Wybrane modele teorii gier formułujące zasady rozumnego postępowania w t
Treści kształcenia: 
  <P>Modelowanie, analiza oraz wyznaczenie rozumnych decyzji w typowych sytuacjach współzawodnictwa: <OL><UL><LI>podział wspólnego zasobu - np. funduszu, powierzchni, pasma (fair division problem),</LI> <LI>podział kosztów wspólnego przedsięwzięcia,</LI> <L
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