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Wymagania wstępne: 
Podstawy inżynierii oprogramowania, Modelowanie oprog. w języku UML, Inżynieria wymagań oprog.
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Cel przedmiotu: 

Treści kształcenia: 
Wykład
1. Od wymagań do architektury. Co to jest architektura oprogramowania? Architektury komponentowe. Architektury w cyklu iteracyjnym. Architektury dla systemów rozproszonych. Architektura realizująca wymagania oprogramowania.
2. Statyczne modele architektoniczne. Komponenty i diagramy komponentów. Komponenty i architektury warstwowe. Diagramy montażowe. Mapowanie wymagań na statyczne modele architektoniczne.
3. Dynamiczne modele architektoniczne. Dynamika działania komponentów. Diagramy sekwencji na poziomie architektonicznym. Linie życia i komunikaty. Mapowanie wymagań na dynamiczne modele architektoniczne.
4. Techniki modelowania architektonicznego. Architektura a technologie programistyczne. Strategie dla szkieletów architektonicznych. Strategie modelowania dynamiki systemu.
5. Od architektury do projektu szczegółowego. Jak zaprojektować i zaimplementować szczegóły architektoniczne? Realizacja interfejsów. Projekt szczegółowy w cyklu iteracyjnym. Organizowanie modeli dla programistów.
6. Statyczne modele projektowe. Semantyka projektowych diagramów klas. Interfejsy, klasy, atrybuty, operacje. Relacje między klasami. Diagramy klas a kod.
7. Dynamiczne modele projektowe. Diagramy sekwencji na poziomie szczegółowego projektu. Impelementacja dynamiki działania interfejsów. Diagramy sekwencji a kod.
8. Techniki modelowania dla projektu szczegółowego. Projekt
Stworzenie pełnego modelu architektonicznego oraz projektu szczegółowego. Na projekt składają się: realizacja przypadków użycia, realizacja słownika w strukturze systemu, realizacja interfejsów, projekt struktury komponentów. Projekt wykonywany jest w zespołach po ok. 3 osoby. Każdy zespół tworzy projekt niedużego systemu oprogramowania (ok. 15-20 przypadków użycia).
Metody oceny: 
brak
Egzamin: 
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