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Cel przedmiotu: 
Zapoznanie z problematyką  wykorzystania  środowiska Java do wspomagania prac inżynierskich. Celem nauczania przedmiotu jest przedstawienie zagadnień  związanych z programowaniem obiektowym oraz projektowaniem systemów.
Treści kształcenia: 
W - Wprowadzenie do technologii Java. Obiekty i typy danych. Koncepcja programowania obiektowego.  Środowisko systemowe. Obsługa operacji we/wy. Tworzenie interfejsów. Projektowanie systemów.                                                                                         L -  Technologia Java, Podstawy języka, Klasy i obiekty. Interfejsy i dziedziczenie. Zintegrowane  środowisko programistyczne. Obsługa operacji we/wy. Projektowanie systemów.
Metody oceny: 
Warunkiem zaliczenia przedmiotu w semestrze VII jest zaliczenie dwóch kolokwiów. Pierwszego w połowie semestru, drugiego na koniec semestru oraz zaliczenie laboratorium. Warunkiem zaliczenia laboratorium jest zaliczenie kolokwium wejściowych oraz sporządzenie i oddanie sprawozdań  z zajęć   laboratoryjnych.
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